
감동 우울 기쁨 피곤 자신감 사랑 설렘

걱정 긴장 희망 놀람 당황 슬픔 두려움

무서움 행복 신남 자랑 재미 느긋함 평안

활기 짜증 버럭 소심 대범 회피 후회스러움

부러움 지루함 감사 든든 부끄러움 부담 실망

미안함 어색함 그리움 답답함 미움 도전 신중

긴장 긍정적 (            ) (            ) (            ) (            ) (            )

친구를 표현하는 단어를 찾아보자.(열 개, 다섯 개, 세 개로 단계적으로 추려 보자.)

  학년   반   번 이름      

선과 색으로 표현하는 인물 교과서 70쪽활동지

미적 체험 1 미술로 만나는 나와 세계

나의 친구를 소개해 보자.

이름

특징

친구를 표현할 단어 세 개와 상징 색을 선택해 보자.

선택한 단어 선택한 까닭 상징 색

선택한 단어와 상징 색에 따라 친구의 얼굴을 표현하는 연습을 해 보자.

단어 (                    ) (                    ) (                    )

연습
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  학년   반   번 이름      

관심사를 담은 인포그래픽 교과서 71쪽활동지

미적 체험 2 우리를 둘러싼 시각 문화

나의 진로 희망과 조사하고 싶은 관심 분야를 적어 보자. 

정보 시각화 방법

정의 예 글자

하는 일 픽토그램, 글자

역사 도표

성취 단계
대표 인물 아이콘, 도표, 

캐리커처

 세부 분야와 

역할
도표

필요한 능력과 

자격

필요한 능력 자격 방사형 차트,

아이콘

되는 방법 순서도

일의 

장단점

장점 단점 표,

원그래프 등

직업의 

처우와 전망

처우 전망
누적 막대그래프

정보를 분류하여 정리한 뒤 아이콘, 도표, 이미지, 글자 등을 활용하여 표현해 보자.

나의 진로 희망 조사하고 싶은 관심 분야

주요 정보를 조사하여 마인드맵으로 정리해 보자.
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  학년   반   번 이름      

감정을 드러내는 GIF 이모티콘 1 교과서 72쪽활동지

미적 체험 2 우리를 둘러싼 시각 문화

동식물, 사물 중에서 소재를 정하고 특징을 살려 캐릭터를 구상해 보자.

소재

선택한 까닭

① 아이디어 스케치 ② 다듬기 ③ 캐릭터 기본형 완성

캐릭터를 의인화하고 성격을 설정해 보자.

내 캐릭터의

이름은?

평소 성격은?

좋아하는 것은?

싫어하는 것은?

특정한 감정이나 상황   행동 예측

캐릭터가 특정한 감정이나 상황에 있을 때 어떻게 행동할지 예측해서 문장으로 묘사해 보자.
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  학년   반   번 이름      

감정을 드러내는 GIF 이모티콘 2 교과서 72쪽활동지

미적 체험 2 우리를 둘러싼 시각 문화

캐릭터 이모티콘의 움직임을 최소 4~5단계로 나누어 대략적으로 표현해 보자.

첫 동작의 윤곽선을 굵은 선으로 그리고, 다음 동작을 그 위에 다른 색 펜으로 덧그리며 연습해 보자. 

1단계 2단계 3단계

4단계 5단계 6단계
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캠페인을 진행할 공간을 스케치해 보자. 

  학년   반   번 이름      

실종 아동 찾기 캠페인 교과서 74쪽활동지

미적 체험 3 삶과 연결된 미술 

주변에서 사회 문제를 탐색하여 캠페인 주제를 정해 보자.

모둠원들이 찾은 

사회 문제

선정한 캠페인 주제

선정한 까닭

모둠원들과 토의하여 진행할 캠페인의 계획을 세워 보자. 

주제 등장인물

목적 

내용

장소

역할 분담

● 자료 조사:

● 홍보 내용 구상:

● 기관 협조 요청:

● 작품 제작:

캠페인 문구와 로고를 구상해 보자. 

문구 등장인물

로고
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